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Program reativitas Mahasiswa
• Program Kreativitas Mahasiswa (P M) merupakan salah satu

program Dirjen Pembelajaran dan Kemahasiswaan Kemristek
Dikti untuk meningkatkan kualitas peserta didik di perguruan tinggi

• Bertujuan untuk:
Pengembangan Diri Mahasiswa

Inovatif, Cerdas dan Kreatif

Sesuai Minat, Bakat dan atau Bidang Ilmu

Bermanfaat bagi Masyarakat

Profit atau Non-Profit Oriented



Konsep Dasar PKM

academic 

knowledge, skill 

of thinking,

management 

skill, dan 

communication 
skill.

Kognitif
(pengetahuan)

Psikomotorik
(ketrampilan)

Afektif
(Sikap)

Goals : iklim akademik yang kreatif, inovatif, visioner, solutif dan mandiri. 









PROGRAM KREATIVITAS MAHASISWA

Penelitian; KWU; 
Pengabdian; Penerapan
Teknologi; Karsa Cipta

Kewirausah
aan

Mhs
berprestasi

Inter dan
antar PT

Kompetisi

Mawapres

KWU

PKM



Bidang dan Muara Kegiatan P M



P M-P (PKM Penelitian)

 PKM-P merupakan karya kreatif untuk
menjawab permasalahan, pengembangan
dan teori yang dilaksanakan dengan
melakukan penelitian

 PKM-P  lebih menekankan pada
pemecahan masalah yang ditunjukkan pada
metodologi penelitian



P M-T (PKM Penerapan Teknologi)

 PKM-T merupakan kreativitas yang inovatif dalam

menciptakan suatu karya teknologi (prototipe, model, 

peralatan, proses) yang dibutuhkan oleh suatu kelompok

masyarakat (kelompok tani, industri kecil, dll) 

 PKM-T mewajibkan mahasiswa bertukar pikiran dengan

pengusaha/pedagang kecil, koperasi atau kelompok produktif

lain

 Produk PKM-T merupakan solusi atas persoalan yang 

diprioritaskan mitra



P M-K (PKM Kewirausahaan)

 PKM Kewirausahaan (PKM-K) merupakan

kreativitas yang inovatif dalam menciptakan

peluang pasar

 Umumnya didahului oleh survei pasar, 

karena relevansinya yang tinggi terhadap

terbukanya peluang perolehan profit bagi

kegiatan ini



P M-M (PKM Pengabdian Masyarakat)

 PKM Pengabdian kepada Masyarakat (PKM-M) 

merupakan kreativitas yang inovatif dalam

membantu memecahkan persoalan di masyarakat

 Bentuk kegiatan dapat berupa penataan dan

perbaikan lingkungan, pelatihan keterampilan

kelompok masyarakat, pengembangan

kelembagaan masyarakat, penciptaan karya seni

dan olah raga, dll. 



P M-KC (PKM Karsa Cipta)

PKM-KC merupakan program penciptaan yang
didasari atas karsa dan nalar mahasiswa, bersifat
konstruktif serta menghasilkan suatu sistem, desain,
model/barang atau prototipe dan sejenisnya. Karya
cipta tersebut mungkin belum memberikan nilai
kemanfaatan langsung bagi pihak lain



P M-AI (PKM Artikel Ilmiah)

 PKM-AI merupakan kegiatan penulisan ilmiah dari

suatu hasil karya mahasiswa dalam pendidikan

(praktek lapangan, KKN, PKM, magang, dll), 

penelitian dan pengabdian masyarakat

(kewirausahaan, dll)

 Peserta PKM-AI dapat berasal dari semua bidang

ilmu

 Tulisan yang dibuat harus berasal dari hasil karya

mahasiswa peserta yang telah selesai

dilaksanakan



P M-GT (PKM Gagasan Tertulis)

 PKM-GT merupakan wahana mahasiswa dalam berlatih

menuliskan ide-ide  kreatif sebagai respons intelektual

atas persoalan-persoalan aktual yang  dihadapi

masyarakat

 Ide unik, kreatif dan bermanfaat sehingga idealisasi kampus

sebagai pusat solusi dapat menjadi kenyataan.

 Melalui PKM-GT, level nalar mahasiswa tidak hanya dituntut

sampai sebatas mengekspos fakta tetapi justru harus

mampu memberi atau menawarkan solusi.
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SUMBER  IDE 
CERDAS DAN KREATIF

Bacaan laporan 

hasil penelitian

Seminar dan 

diskusi

Pernyataan 

pemegang 

otoritas

Pengamatan Pengalaman 

pribadi

Browsing

internet



Ruang lingkup Teknologi Pangan









PIMNAS 





JAMBORE TEKNOLOGI



PENGABDIAN MASYARAKAT OLEH MAHASISWA 





Media komunikasi informasi dan edukasi




